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Installe ta console Super Nintendo Entertainment
System.

Le Control Pad 1 doit étre branché correctement.
Vérifie que la console est bien éteinte (interrupteur
sur OFF). Mets la cartouche d'Earthworm Jim @ sa
place et appuie bien. e iy 4
Allume la console (ON). L'écran fitre de Nintendo:
devrait apparaitre, suivi de celui d'Earthworm Jim.
Si ce n'est pas le cas, wy. 7
recommence en faisant
bien attention.

A lire avant foute utilisation d'un jev vidéo par vous-méme ou volre enfant.
Certaines. personnes sont susceplibles de kaire des crises d'dpilepsie ou d'avoir des pertes de conscience
i la vue de cerfains hypas de lumidres ELQMIM'I}!- ol d'dléments Fré-:‘._-ut:nh dans nofre emironnement
quotidien. Ces personnes s'exposent & des crises lorsqu’elles regardent certaines imoges tidévisies ou
borsqu'elles jouent @ cerains jeux vidéo. Ces phinomdnes peuvent apparaitre alors méme que le sujet
n'a pas d'ankécédent médicol ou n'o jomais ébé confronhs & une crise d'épilepsie.
5i vous-méme ou un membre de votre fomille avez déja présentd des symptomes liés a Fépilepsie [crise
ou perfe de conscience) en présence de shmulobions lumineuses, veviller consulter volre mébdecin avant
foube utilisation,
Mows conseillons aux parents d'itre attentifs @ leurs enfants lorsqu'ils jouent avec des jeux vidéo. Si vous
méme ou voire enfant prisentez un des symphdmes suivants : vertige, frouble de la vision, contraction das
yeux ou des muscles, perte de conscience, trouble de Forientation, mouvement involontaire oy coavl
sion, vewillez immidiatement cesser de jouer et consuller un midecin,

PRECAUTIONS A PRENDRE DAMS TOUS LES CAS POUR L'UTILSATION D'UN JEU VIDED

¥ Me vous tenez pas trop prés de ['écron. Jouvez o bonne distance de Fécron de télévision of qussi
loin que le permet be cordon de roccordement,

¥ Usilisez de préfirence les jeux vido sur un écran de petite toille
r ¥ Evilez de jouer si vous éles hatigué ou si vous manquez de sommail.
¥ Assuraz-vous que vous jouez dans une piice bien sclaire.

¥ En cours d'utilisation, foites des pouses de dix & quinze minutes loutes les
heaiirps
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LE VER PE TERRE
S’EST TRANSFORME

EMN SUPER HEROS

Un petit vaisseau renégat s'échappe de I'emprise de la Reine diabolique en emportant
une cyber-combinaison spatiale & bord. Il 5'agit d'une combinaison volée, indestructible
et ultra high tech. Au cours d'une terrible bataille avec Psy-Crow, les renégats et leur vais-
lse:;_u sont réduits en poussiére et la combinaison tombe sur une étrange plonéte appelée
a larre.

Jim recoit lo combinaison sur la téte, et par chance, trouve refuge dans le col.

Soudain, les particules spatiales ultra high tech de la combinaison déclenchent une trans-
tormation radicale @ la vitesse de lo lumiére et nous assistens & la naissance d'Earthworm
Jim.

L’ECRAN DES OFTIONS

Pour accéder a I'écron des opfions a partir de
I'écran fitre, oppuie sur le Bouton D vers le
haut/bas afin de mettre le nom de F'option
voulue en surbrillance, puis appuie sur
n'importe quel bouton.

Difficulty (Difficulté): Il y a trois niveaux de dif-
ficulté dans Earthweorm Jim: Practice
[Entraginemnent], Mormal et Difficult [Difficile).
Chaque niveau de difficulté modifie un certain

nombre de paromélres.

Practice (Entrainement): Tu ne suppories méme
pas les concours de péche. Le sel te fait frémir.
Tu ne possédes aucune poupée Earthworm Jim.
Tu n'as toujours pas compris les gogs sur les
homsters.

MNeormal: Bon, tu as commandé les poupées Earthworm Jim. Tu jongles avec les appats de

péche. Tu I'appelles EWJ méme si ca fait plus de syllobes qu'Earthworm Jim. On Fas sur-

pris en calecon long en train d'attacher tes cheveux & une tringle & rideaux, pour voir si

Lu peux te balancer, juste comme EWJ. Tu commences & faire tes propres blogues sur les
amshers.

Difficult [Difficile): Tu vas nager dans des eaux infestées de truites. Tu te fais bronzer sur
la plage le jour le plus choud de I'année et tu te baignes dans la Mer Morte. Tu as congu

le prochain jev Earthweorm Jim et tu as soumis ton idée & Shiny Entertainment, Tu
as dur, tu es baléze, tu es un lumbricus terrestris.



1 "ECRAN DE JEU

Vers restants: C'est le nombre de vies qu'il te reste pour terminer le jeu. Il y a becucoup

de vies cachées qui peuvent Yaider @ sauver la Princesse. Regarde bien partout pour les
frouver.

Energie de combinaison: C'est le pourcentage d'énergie qu'il reste dans la combinaison.
Chaque fois que tu te fois attaquer ou toucher par un ennemi, ou que tu fais quelque
chose de stupide, ce nombre diminue. 5'il atteint zéro, tu perds une vie. Tu peux rouver
de |'énergie supplémentaire dans les niveaux, su quand tu &limines un ennemi.

Tirs plasma: C'est le nombre de tirs d'énergie plasma qu'il te reste. Tu peux ramasser des
munitions supplémentaires pendant le jeu, mais il ne faut pas gaspiller les tirs, cor de
nombreux ennemis sont contre toi. 5'il ne te reste plus de munitions, le Plasma Bloster se
recharge automatiquement, frés lentement, en récoltant I'énergie environnante, mais il est
fortement conseillé de ne jomais laisser les munitions s &puiser,

Vers restants

Energie de combinaison

Tirs plasma




CHOSES A RAMASSER

Energie plasma: Cela te donne 250 munitions supplémentaires d'énergie
plosma. Les tirs plasma sont limités, v as donc intérét & en ramasser un max:
imum,

généralement tout ce que tu vises. Chaque fois que tu ramasses un Mé
Plasma, tu n‘obtiens qu'un méga tir, alors utilise-le @ bon escient!

&‘ Méga Plasma: Le summum de 'explosion plasmal Cette arme détruit

W Wy W LRI el BE e - FERD

Energie de combinaison: C'est I'énergie atomique dont la combinaison a
besoin pour fonctionner. Cela augmente I'énergie globale de la combingi-
son. Bien plus nutritif que les épinards.

Boucliers anti-astércides: Pendant les courses d'astércides, ils empécheront
dentrer en collision avec les astéroides.

Accélérateurs atomiques: Ils fournissent une hyper accélération. Cela te sera
 frés utile pour éviter Psy-Crow.

Capsules de carburant: Ramasse-les pendant la course. C'est facile, c'est
dréle et ca peut rapporter gros.

Vies supplémentaires: Cachées dans les niveaux, elles augmentent fes
chances de délivrer la Princesse.
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LES NIVEAUX:

New Junk City [Dépotoir-Ville): Des corbeaux menacants, des poubelles mutantes
ﬁunhﬁ, Chuck, le propriétaire des lieux et son chien Fifi veulent tous ¥accueillir & leur
gon: en essayant de te tuer. Saute d'un pneu & l'autre ou fais-toi glisser le long des
cables pour aftraper des bonus. Attention, les morsures de Fifi sont pires que ses

aboiements|

What the Heck? (Que Diable?): Bienvenue sur la planéte Heck. Pendant qu'Evil le Chat
danse, tu erres dans un labyrinthe diaboliquement tortueux. Dépéche-toi... Jim risque de
prendre un coup de chaud, méme dans sa combinaison indestructible. Pour une expéri-
ence ascendante, fais un tour sur une gemme, mais ne laisse pas Jim se briler les pieds!
Ca va chaulfer ce soir, c’est sirl

Down the Tubes (Dans les Tubes): Bob le poisson rouge sait que la super combinaison
d'EW) pourrait le rendre maitre du monde. Et peut-étre méme de I'univers!ll Depuis son
repaire sous-marin, Bob conirdle des chats drones. Il s'en servira pour te frouver ol que
fu te caches, en haut ou en bas. Ne te laisse pas tromper par la taille des chatens gardes
de Bob, ils sont aussi forts que les chats! Hamsters & gogo!

Snot a Problem [Probléme Visqueux): Le saut a I'élastique est déja sulfisamment dan-
gereux sans avoir un Major Mucus qui essaie de te cogner contre les murs, et pourtant,
c'est exactement son infenfion! Tandis que to corde devient de plus en plus fine, ta vie ne
fient plus qu'a quelques misérables fils!!l Mois ce n'est pos toul. Mucus aftend que tu
Fopproches trop de lo mare de morve ef tombes dedans. Il attend son déjeuner!

Niveau 5 Le professeur aimerait beaucoup voir Earthworm Jim sur sa table de dissection
mais cetie Ii::ﬁue super combinaison le met @ I'abri du danger. Le professeur veut récupér-
er cette combinaison, aprés tout, c’est lui qui 'avait inventée pour la Reine, Evidemment, il
pourrait en fabriquer une autre... si seulement ce fichu sin?e n’avait pas mangé les plans.
Enfin, c'est une autre histoire... Tu ferais mieux de garder I'ceil sur les affreuses expéri-
ences scientifiques du professeur, il y en a partout. Attention quand les lumiéres
s'eteignent! Tu e souviens de I'époque ol tu avais peur du noir? Revis celte horreur (si hu
le peux) et trouve o sortiel

For Pete’s Sake [Pour I'Amour de Peter): Fromener le chien n'a jamais été aussi dith-
cile!!! 5i tu laisses le pefit Peter tomber, attention: son mauvais caractére prend le dessus

et il se transforme en monsire affamé! Si les averses de météorites ne s’abattent pas sur toi

el si les soucoupes volantes ne Yanéantissent pas, tu réussiras peut-étre & aller jusqu’au
bout, enfin peut-étre. Oh, j'ai oublié de dire que les tentacules de I'Unipus (¢'est comme
une pieuvre mais avec un seul bras) peuvent te tuer...|

Buttville (Postérieur-Ville): Il fait sombre, il y a des édlairs au loin et tu dois garder ta téte
pour rester en vie. Tu offrontes maintenant la Reine ef ses serviteurs téte & téte, alors sers-
toi de la tienne. La Reine ulilise son pouveir sur tous les insectes pour Farréter. O que tu
ailles, tu trouveras I'un des siens. Cela peut te paraitre sans issue, quoique... Essaie de
contriler chocun de tes mouvements. La moindre erreur sera probablement la derniére.

Andy Asteroids (Astéroides): Prét pour une folle course dans I'espace? Bon,
alors tiens-toi bien car entre chaque niveau, Psy-Crow est & tes frousses.
Evite les astércides et essaie de séparer Psy-Crow de son propulseur
pour arriver vivant @ la ligne d'arrivée. Prends des Accélérateurs
Afomiques en chemin pour semer Psy-Crow. Evidemment, si tu vas &
cefte vitesse, tu auras intérét & te munir de boucliers... & maoins que tu ne
sois un pilote expert.
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TRUCS ET ASTUCES:

Essaie de ne pas rester frap longtemps au méme endroit. Quand il bouge, Jim est une
cible beaucoup plus diﬂil?if: & atteindre. LH;]

Limite tes firs & de courtes décharges de plasma. Cela te permettra d'économiser des
munitions précievses pour plus fard.

Utilise to téte, litéralement! Cette tite en forme de fouet peut faire bien plus que de détru-
ire tes ennemis. Tu peux t'en servir pour te balancer d'un endreit & un autre, Humm... A
quoi pourrais-hu f'ocerocher pour te balancer?

N'aie pas peur de sauler dans l'inconnu. Ayant une hélice & temps partiel en guise de
tiéte, Jim peut descendre doucement en vol plané dans I'abime ol il o souté. Ce n'est donc
pas dramatique si tu ne vois pas ol il va afterrir.

Parfois, il n‘est pas conseillé de faire du sur-place et il faut dégager vite fait. Hisse-toi vers
le haut (fu seras surpris par le nombre d'adversaires qui ne regardent jomais en Iair...)!

Munis-toi de poupées Earthworm Jim, regarde le nouveau programme télévisé et achéte
tout ce qui porte Earthworm Jim, le loge Playmates ou le logo Shiny Entertainment. Tu
deviendras automatiquement la personne la plus cool de ton entourage.

Romasse un maximum d'otomes avant la fin de chaque étape. Il te faudra toute I'énergie
ve lu pourras oblenir pour vaincre les boss. Et surveille le niveau d'énergie de ton
m;mu Bloster. Il semble lui falloir beaucoup plus de temps pour se recharger dés que

as des ennuis.

Ouvre les yeux et regarde autour de foi. Il y o plein de secrets & découwrir. Examine de
prés ce que lu vois, car beaucoup de secrefs sont invisibles. ..

Il y @ un tas de choses & ramasser dans chaque niveau. Si tu n'arrives pas & affeindre
quelql.lti chose, la solution peut se trouver juste devant, ou dessous, ou dessus, ou par-ci,
au par-la...

Pour te débarrasser de Psy-Crow, il faut le battre dans la course d'astércides. Sinon, il
t'embétera & chaque niveau.

Pour vaincre la Reine, il fout 'empécher de pondre des ceufs. Comment faire? Ah si seule-
ment tu avais écouté pendant les cours de biclogie!

La plupart du temps, la meilleure solution est de faire avancer Peter. Mais comment
Farréter ou le ralentir si fu le veux? Clic.

Pour que les biscvits ne s'aplatissent pas trop pendant la cuisson, utilise de la matiére
grasse aromatisée au beurre plutst que du beurre ou de la margarine.

Trouver la boite de vers est une facon d'obtenir un “continue”, 'autre. .. eh bien, & toi de
la découvrir.
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